
【描画関数機能比較】

ベーシックフォーマット チャンクフォーマット

種類 Normal Fast Simple Easy Cnk CnkSimple CnkEasy

光源の数 複数 複数 単独 単独 複数 単独 単独
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光源の色 ＲＧＢ ｲﾝﾃﾝｼﾃｨ ｲﾝﾃﾝｼﾃｨ ＲＧＢ ＲＧＢ ＲＧＢ ＲＧＢ

光源無視 ○ ○ ○ × ○ ○ ×

フラット ○ ○ ○ × ○ △ ×

環境 ○ ○ ○ × ○ ○ ×

両面 ○ ○ ○ × ○ ○ ×

ｽﾍ ｷ゚ｭﾗ ○ ○ ○ × ○ ○ ×

ｱﾝﾋ ｴ゙ﾝﾄ × × × × ○ ○ ×

α ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
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制限 ライトの色は

すべて白と

みなし、デプ

スキューは機

能しません。

最初に登録

したライトを

平行光源と

みなし、光源

の方向だけ

が影響光源

の色や強さ

は反映しま

せん。デプス

キューは機

能しません。

描画属性とし

て、グーロー

テクスチ ャ

と、グーロー

ポリゴンのみ

描画できま

すまた、多角

形ポリゴンに

は対応して

いません

描画属性とし

て、グーロー

テクスチ ャ

と、グーロー
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す
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