
NJViewer Evolution操作方法

 1. モデルを回転させる  ≫  Ｘ

           Ｘ軸方向に回転させる        Ｘ を押しながら 十字キーを      ＵＰ・ＤＯＷＮ

           Ｙ軸方向に回転させる        Ｘ を押しながら 十字キーを      ＬＥＦＴ・ＲＩＧＨＴ

           Ｚ軸方向に回転させる        Ｘ を押しながら アナログキーを   ＵＰ・ＤＯＷＮ

２. モデルを移動させる  ≫ Ｙ

           Ｘ軸方向に移動させる        Ｙ を押しながら 十字キーを      ＬＥＦＴ・ＲＩＧＨＴ

           Ｙ軸方向に移動させる        Ｙ を押しながら 十字キーを      ＵＰ・ＤＯＷＮ

           Ｚ軸方向に移動させる        Ｙ を押しながら アナログキーを   ＵＰ・ＤＯＷＮ

３. スケールを変える    ≫ Ｙ

         スケールアップする           Ｙ を押しながら アナログキーを   ＬＥＦＴ

          スケールダウンする           Ｙ を押しながら アナログキーを   ＲＩＧＨＴ

４. ビューの移動        ≫ Ｂ

         Ｘ軸方向に移動させる        Ｂ を押しながら 十字キーを       ＬＥＦＴ・ＲＩＧＨＴ

         Ｙ軸方向に移動させる        Ｂ を押しながら 十字キーを       ＵＰ・ＤＯＷＮ

         Z 軸方向に移動させる        Ｂ を押しながら アナログキーを   ＵＰ・ＤＯＷＮ

＊同時にＲを押すとそれぞれの動作の速度が上がる＊

＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊

                NINDOWS WINDOW を開く    ≫     Ｂ

 NINDOWS WINDOW を閉じる  ≫     ＷＩＮＤＯＷ外で  Ａ

＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊

＊ モデルの位置を初期状態に戻す  ≫    ＳＴＡＲＴ

＊ 座標軸の表示                 ≫   Ｒ  を押しながら  ＳＴＡＲＴ

＊ ライトやその外のパラメーターを初期状態に戻す  ≫  Ｌ を押しながら  ＳＴＡＲＴ

＊ モーションのモードの変更             ≫  Ｌ を押しながら十字キーをＵＰ・ＤＯＷＮ

＊ モーションの増分やステップ数の変更   ≫  Ｌ を押しながら十字キーをＬＥＦＴ・ＲＩＧＨＴ

＊ オブジェクトの変更          ≫  Ｌ を押しながら アナログキーをＬＥＦＴ・ＲＩＧＨＴ

＊ テクスチャーの一覧を表示             ≫  Ｌ を押しながら Ａ

＊ シングルとマルチモードの切り替え     ≫  Ｌ を押しながら Ｂ

＊ ライトモードの切り替え      ≫  Ｌ を押しながら Ｘ

＊ カメラモードの切り替え      ≫  Ｌ を押しながら Ｙ

＊ シーク（マウスで囲んだ範囲に対してモデルをスケールアップ）

                      ≫Ａ  を押しながら十字キーをＵＰ、ＤＯＷＮ、ＬＥＦＴ、ＲＩＧＨＴ


